Variante coopeérative :

Attention : pour cette variante, vous devez disposer d’un minuteur d’'une
durée de 3 minutes (minuteur ou sablier de cuisine, chronomeétre de
téléphone portable, etc.).

Mise en place :

Placez au centre de la table comme indiqué ci-dessus, les jetons « paire de
numéros » (A) faces visibles. Choisissez au hasard 7 cartes objets (B) et
placez-les en cercle autour des jetons « paire ».

Numérotez ces objets dans 'ordre de 1 a 7 en plagant un jeton carré a cété de
chacun d’eux (C).

Le reste du matériel n’est pas utilisé et reste dans la boite. 7



- but du jeu :

Trouver le plus possible de paires d’objets correctes en 3 minutes.

~ Déroulement de la partie -

Déclenchez le minuteur.

Tous les joueurs peuvent lancer a la cantonade une proposition, c’est-a dire
un seul mot donc, qui respecte les mémes régles que dans le jeu compétitif,
pour faire deviner une paire d’objets de leur choix.

Dés qu’un autre joueur pense avoir deviné la paire d’objets qui correspond a
ce mot, il annonce les deux numéros associés.

Seule la premiére réponse proposée est prise en compte !

Si cette réponse est correcte, retirez le jeton « paire » correspondant du centre
de la table et placez le face visible en dehors du cercle.

Silaréponse est fausse, retirez le jeton qui correspond a cette réponse fausse
du centre de la table et placez le face visible en dehors du cercle, a 'opposé
des paires correctes.

A la fin des trois minutes, le score de I'équipe est de 1 point par paire
correctement devinée, et de 1 point en moins par paire fausse.
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